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GAME 0OF 5S50UNDS AND LIGHTS

REGRAS DO JOG0O -

0 JOGD PODERA SER SOLO OU EM DUPLA;

O JOGADOR OU A DUPLA JOGARA CONTRA O O5 FILHOS DO S50M

E DA LUZ (DS PERSONAGENS DO PROPRIO JD?D]E

0 JOGO POSSUI 21 CARTAS. CARTA DE ACAD (VERMELHAS] »

E CARTAS DE DEFESA [AZUIS) .

AS CARTAS VERMELHAS RETIRAM PDHTUHGHD DO JO0GO: AS

CARTAS AZUIS DEFENDEM HGDEE DO JOGO E A5 CARTAS
PODEM SER UNIDAS E AS55IM FORMAR UM COMBO DE

CARTAS GUE SOMAM HCﬁD E DEFESA: RETIRANDO MAIS PONTOS

DO OPOMENTE ;

ALEM DAS CARTAS: 0 J0GO POSSUI 05 GQUADROS DE ﬁCﬁD

ES5ES QUADROS SAD AS HCDEE QUE CADA PERSOMAGEM DO J0O0GO

EFETUARA CONTRA 0(S) JOGADDR [(ES] .

INICTANDO O JOgo

CcADA JOGADOR DEVERA PEGAR 4 CARTAS DO DECK [EM CAS0 DE
JOGO S0LO: 0O JOGADOR DEVERA PEGAR & CARTAS]) . D RESTANTE
DAS CARTAS DEVERA FICAR NO CENTRO DA MESA.

05 UuADRDS DE ACAD DEVERAO FICAR VIRADOS PARA BAIXO:

TAMBEM NO CENTRO DA MESA.

0 JOGADOR E 05 PERSONAGENS DO JOGO [OPONENTE) INICIARAM
AMBOS COM 1000 (MIL) PONTOS. EM CASO DE DUPLA: A
PONTUACAD SERA A MESMA.

0 JOGO INICIARA COM UM GUADRO DE AGAOD SENDO VYIRADO PARA
CIMA. 0S JOGADOR DEVERA LER EM VOZ ALTA A AGAD BUE ESTA
NO GUADRO. o

APOS ISS0. 0(S) JOGADOR [ES) DEVERA (AD) PROCURAR DENTRE
AS SUAS CARTAS: ALGUMA GUE DEFENDA A AGAD DO JOGOD. CASOD
0 JOGADOR OBTENHA UMA CARTA DE DEFESA: ELE DEVERA
SUBTRAIR DO VALOR DE ACAD (ACT) DO JO0GO: O VALOR DE
DEFESA [DEF) DE SUA CARTA. SE O VALOR DE DEFESA EXCEDER
0 DE AGAD DO_JOGO: O JOGADOR TEM DIREITO A UTILIZAR UMA
CARTA DE ACAD DE SEU DECK CONTRA O JOGO (0 JOGO NAOD
PODERA EFETUAR DEFESA)] E O VALOR DA AGAD SERA SUBTRAIDO
DOS PONTOS DO JOGO. CASO O JOGADOR NAD TENHA UMA CARTA
DE DEFESA 0 VALOR DA ACAD DO JOGO SERA SUBTRAIDO DOS
PONTOS DOS JOGADORES . -

APOS CADA RODADA O(S) JOGADOR (ES) DEVERA (AOD] PEGAR UMA
CARTA DO DECK NO CENTRO DA MESA.

AS CARTAS AMARELAS PODERAD SER USADAS A GUALGUER
MOMENTO [JUNTAS OU SEPARADAS] . ELAS SERVEM TANTO PARA
ACAD: GUANTO PARA DEFESA. JUNTAS ELAS SOMAM A PONTUAGAD
DE ACAD E DE DEFESA. J
05 JOGADORES DEVERAD FAZER O CONTROLE DE PONTUAGAOD:
TANTO DO JOGD QUANTOD A POTUAGAD PROPRIA.

PERDE 0O JOGO QUEM ZERAR A PONTUAGAD PPRIMEIRO. CASO 0S
PUADROS DE AGOES DE JOGO ACABEM: GANHA BUEM TIVER A
MAIOR PONTUAGAOD.
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DB DD DIIDII D

| Vocé utilizou em excesso os fones de
| ouvido e com volume acima de 85 DB
decibéis), que é prejudicial a satde do
| seu ouvido!

3 89 9 9 3 3 39909 4 D9 DD IDIIDDI D

| Vocé foi para a praia e esqueceu
| Voceé foi surpreendido com uma luz ‘
extremamente forte em sua diregao,
| esta ofuscando a sua vis3o!
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| Vocé foi surpreendido com um som
| alto demais e que esta danificando
il sua audicao!
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iVocé recebeu uma informag@o super importantg
lpara prosseguir no jogo, mas ela esta abaixo del
OHz, o que se configura como infrassons, por-
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: | Utilize para se proteger em situagdes |

onde o som ou ruido estejam altos

| demais!

BE DRBEFEESA

Propagagao do som 3

3.3 9 9 3 3 333D

il

| do com muito mais clareza!

ACT/Q___DEF/300

| defender em casos de luz intensa.

ACT/ 0 DEF/ 400




CARBS BRE DEEESA
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| Utilize para se defender em situagdes
| de escuridao!

ACT/Q___ DEF/290

89D D IIIDIID

| Utilize essa carta para se defender
| dos excessos!

ACT/Q _ DEF/350

valiosa!

1 Os cachorros (e outros animais), sao capazes de
| escutar sons abaixo de 20Hz, conhecidos como
os infrassons. Utilize essa carta para se transfor- |

l mar em um e assim, receber a informagéo

“DEF/300 '




CAREDES  BE JLIH(;ﬁD—DUUIDD ENTTERMNO

Static equilibrium

Cupula Sensory nerve fiberd
Hair cell

" Otolithic
Otoliths
. _membrane

Hai ﬁ,\ »
air ’
cell J\'QEW——- Nerve fibers

A cdclea localiza-se na orelha interna e é respon-
savel pela fun¢do auditiva. Pra obter uma defesa
e acdo maior, junte-a com o sistema vestibular
‘e com nervo auditivo para formar o ouvido inter-

‘nocompleto

Auditivo para formar o ouvido interno completo
ACT/83 DEF/ 166 - ACL.85_ _DEE/ISG

e

'A fungdo do nervo auditivo é transmitir sinais
do ouvido interno para o cérebro. Para obter
| | uma defesa e agdo maior, junte-a com a Céclea
‘e com o Sistema Vestibular para formar o ouvidg 1

let,
nterno compieto

eae

ACT/83 DEF/ 166




CARDS DE JUNCAO- SAalDE OCUL AR

'sarios alguns cuidados: Dormir bem, Boa Alime
tagao, lubrificag@o ocular, 6culos escuros e visita
|ao oftalmologista. Junte essas cartas para obter

7 /100 I }umla;aaﬁ.defesa maior.
ACT /100 DEF ) ; ACT /100 DEF/ 100
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Visita ao Oftamologista

‘ta de (o} .
ara mantermos nossa visao saudavel sdo nece

sarios alguns cuidados: Dormir bem, Boa Alime
tacgdo, lubrificacdo ocular, éculos escuros e visit
ao oftalmologista. Junte essas cartas para obter

luma a¢do e defesamaior.
ACT /100 DEF/100 _

:——v
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Oculos Escuros

33222902320

‘Para mantermos nossa vis3o saudavel s3o neces
sarios alguns cuidados: Dormir bem, Boa Alime
tagdo, lubrificagdo ocular, dculos escuros e visit
ao oftalmologista. Junte essas cartas para obter
luma agdo edefesamaior.
f ACT /100 DEF/ 100 Al
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